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2 Videoformate und Codecs

1 Videoformate und Codecs

Videoformate und -codecs spielen eine immer grofRere Rolle, da immer mehr Ereignisse in
Videos festhalten und danach tber entsprechende Medien wieder ausgeben werden.

Bei Videodateien wird zwischen einem Format (Container-Format) und einem Codec unter-
schieden. Ein Codec gibt an, womit ein Videofilm codiert wurde (z. B. MPEG, DivX). Er kann
dann mit einer entsprechenden Software, z. B. einem Medien-Player decodiert und wiederge-
geben werden.

Ein Format enthélt eine Datei, die mit einem bestimmten Codec erstellt wurde. Daher kann auf
Grund der Dateierweiterung (z. B. AVI) nicht erkannt werden, welcher Codec bei der Erstel-
lung des Videofilms verwandt wurde. Auch diese Dateien werden beispielsweise Uber einen
entsprechenden Player ausgegeben.

Format ‘ Beschreibung

AVI Audio Video Interleave ist eine von Microsoft entwickelte Dateistruk-
Audio Video tur, die das Bearbeiten von Audio- und Videodaten ermdglicht. Es
Interleaved handelt sich um ein so genanntes Container-Format, das kompri-

mierte Videodaten mit fast jeder Art von Codec enthalten kann. Es
wird nicht vorgegeben, wie die Videodaten kodiert werden. Oftmals
findet man die Dateierweiterung .avi bei Dateien, die in den Forma-
ten Digital Video (DV) und MPEG 4/DivX kodiert sind. Soll festges-
tellt werden, welcher Codec bei einer AVI-Datei verwandt wurde,
kann das Programm GSpot.exe genutzt werden. Es zeigt die beno-
tigten Informationen nach der Wahl der entsprechenden Datei an.
Das Programm kann kostenlos aus dem Internet geladen werden.

IF GSpot v2.1 - Codec Information Appliance

File Edit View Options Help

File Videa Fm@@

Path |D:\Video\intemet3.avi |:| Code@
4 N i

S |35.1 KB :l S A0 amelDwX 5.0

Status| File Length Carrect | @@@tuﬂ Lodec 9 Installed [detals..) |

Stream Type and A% |nterlsave @% Aspect |54U #5768 [1.117:  Bitrate |155? kb/s

Type |DperDML A1 &@\ Framerate [Z5000FP5  Duration| 00k 02m 225
Format/Codec Beschreibung

Vorteile ‘ Nachteile

DV Das digitale Material wird von digitalen Camcordern aufgezeichnet
Digital Video und in dieser Form auf die Festplatte eines Computers uberspielt.

Das Videomaterial bietet hohe Qualitat mit einer Auflésung von 720 x
576 (PAL). Eine Minute Video erfordert sehr viel Speicher (mehr als
200 MB Speicherplatz)

Nach der Bearbeitung eines Videos lassen sich die Daten in der Re-
gel in dieser qualitativ hochwertigen Form zurlickspeichern. Dies
kann auf eine Festplatte erfolgen, je nach benutztem Camcorder ist
auch eine Riickspeicherung auf ein Videoband méglich.

« Hochste Qualitat « GroRRe Datenmenge
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Vorbemerkungen 3

Codec Beschreibung
Vorteile Nachteile
MPEG MPEG ist die Abklrzung fur Motion Picture Experts Group. Dieses

Gremium legt Verfahren fest, mit denen Video- und Audiodaten Platz
sparend gespeichert werden kdnnen.

MPEG-Codecs machen sich das Prinzip zu nutze, Unterschiede zwi-
schen mehreren Bildern zu komprimieren. Da z. B. bei vielen Szenen
der Hintergrund Uber einen gewissen Zeitraum gleich bleibt, errei-
chen diese Verfahren eine hohe Kompression, weil nur die Unter-
schiede zwischen den Bildern gespeichert werden.

Die Videodaten konnen im PAL-Modus (Fernsehmodus in weiten
Teilen Europas) oder im NTSC-Modus (Fernsehmodus USA) abge-
speichert werden.

« Datenmenge wird je nach Kom- |« Komprimierung schrénkt die
primierungsverfahren unter- Qualitat der Videofilme unter-
schiedlich stark verkleinert. schiedlich stark (je nach be-

« Videofilme (selbst erstellte Vi- nutztem Verfahren) ein.
deos, aufgezeichnete Fernseh- |+ Daten gehen unterwiderruflich
sendungen usw.) lassen sich verloren. Daher ist es notwen-
auf Datentragern (CD, DVD) dig, die Originaldaten zu si-
abspeichern und auf einen chern.

Computer oder einem DVD-
Player abspielen.

MPEG1 MPEGL ist ein relativ alter Codec. MPEG1-Dateien laufen Personal-
Motion Picture computern als auch auf DVD-Playern (VCD [VideoCD]) ab.
Experts Group 1 Die Bildqualitat ist allerdings im Vergle;z@ﬁ”l zu den neueren MPEG-

Varianten 2 und 4 relativ schlecht (etwamit VHS zu vergleichen). Auf
einen 650 MB-CD-Rohling passen dabei bis zu 74 Minuten Video.
Die Auflésung betragt im PAL-M ggs 352*288 Bildpunkte. Es wer-
den 25 Frames (Bilder) pro Sekus%e abgespeichert.

 Laufzeit des Videos auf eme& « Bildqualitat im Vergleich zum

CD recht lang. Original relativ schlecht.
MPEG2 MPEG?2 findet grof3e Verbreitung, da DVD’s und Super Video CD’s
Motion Picture (SVCD) in diesem Format gespeichert werden. Es bietet bei guter
Experts Group 2 Codierung eine sehr gute Bildqualitat, die auf normalen Fernsehern

oft kaum von unkomprimiertem Material zu unterscheiden ist.

Die Aufldsung betragt im PAL-Modus 480*576 Bildpunkte (SVCD)
und 720*576 Bildpunkte (DVD). Es werden 25 Frames (Bilder) pro
Sekunde abgespeichert.

Auf eine normale CD passen im DVD-Modus lediglich 10 — 20 Minu-
ten Video je nach Kompression. Daher ist in der Regel eine DVD zur
Abspeicherung der Daten notwendig.

< Gute Bildqualitat « GrolR3er Speicherbedarf
» Abspielen auf DVD-Player e DVD.. d. R. erforderlich
Format Beschreibung
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4 Videoformate und Codecs
Vorteile Nachteile
MPEG4 Zur Ubertragung von Filmen aus dem Internet wurde dieser Codec

Motion Picture
Experts Group 4

urspringlich entwickelt. Es werden noch bessere Algorithmen als bei
den anderen MPEG-Codecs benutzt, die eine weitaus stérkere
Kompression ermdglichen.

DivX als auch die Codecs von Microsoft sowie diverse andere, ahnli-
che Codecs beruhen auf MPEG4. Auf eine einzige CD passt in der
Regel ein Kinofilm, so dass dieses Format besonders zum (meist
illegalen) Tauschen von Kinofilmen genutzt wird.

Die Qualitat des Materials wird unterschiedlich eingeschatzt, sie dirf-
te in der Regel jedoch mit MPEG2-Videos vergleichbar sein.

« Gute Bildqualitat * Abspielen auf DVD-Player noch
« Relativ geringer Speicherbedarf | hichtimmer mdglich

DivX

DivX ist ein besonders effektives Verfahren zum Verkleinern von
Videodateien. Es wird bei tUberzeugender Qualitat wenig Speicher-
platz benétigt. Der Codec wird in der Grundversion kostenlos zur
Verfligung gestellt und in regelmaRigen Abstéanden verbessert. Eine
Pro-Version steht gegen Entgelt zur Verfligung.

Mit handelsiblichen Videobearbeitungsprogrammen und mit Free-
bzw. Shareware kénnen Videodaten in diesem Codec abgespeichert
werden.

Die Filme werden auf dem Computer mit Hilfe eines DivX-Players
oder eines anderen Medien-Players abgespielt. Nur neuere DVD-
Player sind in der Lage, Filme dieses Codecs darzustellen.

« Gute Bildqualitat e Abspielen auf DVD-Player in
« Geringer Speicherbedarf d%@ egel noch nicht moglich

WMV

Windows Media-
Videodateien

Dieser Codec beruht auf dem MPE %‘4-Codec und kann Daten be-
sonders effektiv codieren. Die Quz&l@%t wird allgemein mit der Qualitat
von DivX verglichen. <

Mit dem Windows Movie Mal j@%nd dem Windows Media Encoder
(werden kostenlos im Interriet zur Verfigung gestellt [www.micro-
soft.de]) lassen sich Videodateien codieren. Dabei kann eingestellt
werden, fur welchen Zweck die Daten genutzt werden sollen, z. B.
fur einen Film im Internet, fur die Nutzung auf dem Computer usw.
Die GroR3e der Datei ist daher oftmals durch die gewinschte Nutzung
bestimmit.

« Gute Bildqualitat * nicht auf einem DVD-Player ab-

« Geringer Speicherbedarf spielbar (geplant)

* Moglichkeit, das Videomaterial
in verschiedener Qualitat abzu-
speichern
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Vorbemerkungen 5

2 Erstellung eines Videos mit dem Windows Movie Mak  er
2.1 Vorbemerkungen

Fir die Erstellung eines Videos soll das Programm Windows Movie Maker 2 genutzt werden,
das Bestandteil des Betriebssystems Windows XP ist. Es kann in der neuesten Version von
der Internetseite des Herstellers Microsoft (www.microsoft.de) kostenlos geladen werden. Alle
wesentlichen benétigten Elemente der Erstellung eines Videos stehen zur Verfigung. Dartiber
hinaus ist das Programm aulRerordentlich logisch aufgebaut.

Neben der Darstellung eines Videos mit einem Medien Player auf dem Computer gibt es Mog-
lichkeiten, den erstellten Film im Internet, auf einem DVD-Player usw. anzusehen.

2.2 Arbeitsschritte zur Erstellung eines Videos

Nachdem Aufnahmen mit einem digitalen Camcorder gemacht wurden, missen die Daten in
ein Videobearbeitungsprogramm ubertragen und bearbeitet werden. Aus dem Material wird
ein Videofilm nach den eigenen Vorstellungen erstellt, beispielsweise werden nicht benétigte
Szenen herausgeschnitten, ein Titel und ein Nachspann hinzugefiigt usw.

Arbeitsschritte Maoglichkeiten

Ubertragung von Daten in Daten auf einem Videoband einer Digitalkamera kdnnen
das Videobearbeitungs- ebenso wie bereits vorhandene Video- und Audiodateien
programm und Bilder in ein Filmprojekt integriert werden.

§ Video aufnehmen /|| Bei der Aufnahme kann normalerweise festgelegt werden, ob

das gesamte Band oder Teile aufgenommen werden sollen.
Video von Gerat aufnehmen

Video importieren Mit Hilfe der Software kann eine Szenenerkennung durchge-
Bilder importieren fihrt werden. Das Programm trennt nach Ubertragung des
Audio- oder Musikdateien importieren | | Filmmaterials automatisch einzelne Szenen voneinander.

Auch die Aufzeichnung eines Ferpsehprogramms ist bei
einer vorhandenen TV- oder Vldeékarte maoglich. Bei richtiger
Installation erkennt Windows X@dle Karte. Danach kann das
Fernsehprogramm ausgewahdl'éﬁnd aufgenommen werden.

Bearbeitung des Video- Aus dem Videomaterial mis$en zunéchst alle nicht benétigten
films Szenen entfernt werden. & Rerdem muss der Anfang und das
] - —]| Ende einer jeden Szene?festgelegt werden. Einzelne Szenen
2. Film bearbeiten @l werden langer als ndtig gelassen, um Ubergange zwischen
den Szenen zu ermdglichen.

:’:EE”?EFEK?a”EE‘gE'? Als Videoeffekte bezeichnet man die Méglichkeit, das Film-
videgubergangde anzegen N .

e Elacﬁspam e material aufzuhellen oder abzudunkeln, Farbe in Graustufen
AutoFim erstellen umzuwandeln, das Filmmaterial kinstlich altern zu lassen

usw. Dabei geht es nicht um die Veranderung des Urs-
prungsmaterials sondern um den Einbau von Effekten fir die
Ausgabe eines neuen Videofilms.

Zwischen einzelnen Szenen kdnnen Videoubergénge einge-
baut werden, z. B. wird das Ende einer Sequenz aufgeldst und
allméahlich durch eine neue Videosequenz ersetzt.

Einen bereits bearbeiten Film kann man mit einem Titel und
Nachspann versehen. Damit wird ein professioneller oder
semiprofessioneller Eindruck vermittelt.

Erstellung und Ausgabe Nach der Bearbeitung des Filmmaterials werden die einzelnen
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6 Erstellung eines Videos mit dem Windows Movie Maker

des Films Elemente zu einem Videofilm zusammengefasst. Danach wird
3. Film fertig stellen ® das Ausgabeformat _festgelegt, z. B ob der Film auf einem

Computer oder auf einer CD gespeichert werden soll oder bei
Auf Computer speichern entsprechend verringerter Qualitat beispielsweise in das Inter-

Auf CD speichern , net gestellt werden soll.
Als Anlage in E-Mail-Machricht senden

An Website senden Eine wichtige Mdglichkeit, das Erstellen einer CD bzw. DVD
Zur DV-Kamera ibertragen fir den normalen DVD-Player, lasst sich z. Z. mit dem Movie
Maker nur Uber Umwege realisieren (wird spater in Ansatzen
beschrieben). Vereinbarungen zur Nutzung des Materials auf
DVD-Playern sind zwischen dem Hersteller des Programms
(Microsoft) und Herstellern von DVD-Playern bereits getroffen.

2.3 Begriffe

Einige wichtige Begriffe, die bei der Erstellung eines Videofilms bekannt sein sollten, werden
in der folgenden Ubersicht kurz erklart.

Arbeitsschritte Mdglichkeiten

Projekt Ein Projekt umfasst alle Schritte von der Aufnahme von Videodaten bis
hin zur Erstellung eines fertigen Videofilms. Da die Arbeitsschritte oft-
mals zeitlich nicht in einer einzigen Arbeitssitzung erledigt werden kén-
nen oder spater Anderungen in einem Filmprojekt vorgenommen wer-
den sollen, kann das Projekt abgespeichert werden und dann jederzeit
fortgesetzt werden.

Soll ein neuer Film erstellt werden, ist grundsétzlich zunachst ein neues
Projekt zu erstellen. Die gesamte Arbeit sollte im Rahmen eines Projekts
erledigt werden.

@

G

Sammlung In Sammlungen werden alle fir die Erstelly\i% eines Videofilms bendtig-
ten Daten (Videoaufnahmen, Bilder, Audic dufnahmen, Musik) eingeflugt.
Fur die Erstellung eines Videos kdrzgén Daten aus verschiedenen
Sammlungen in ein Projekt integriert @rden. Ist also in einer Sammlung
ein bestimmtes Element enthalten,f\élches fur ein anderes Projekt be-

reits erstellt wurde, kann es in eimﬁ'@hes Projekt integriert werden.

Frame Ein einzelnes Bild eines Videos wird als Frame bezeichnet. Sollen Vi-
deoaufnahmen in mehrere Teile geschnitten werden, so kann genau
festgelegt werden, bis zu welchem Frame der erste Teil geht und mit
welchem Frame der zweite Teil beginnt. Auf diese Weise kénnen dann
auch nicht bendtigte Teile einer Videoaufnahme aus dem Rohmaterial
herausgeschnitten werden.

Einzelne Frames konnen als Einzelbild abgespeichert, in eine Foto-
sammlung integriert oder als Foto ausgedruckt werden.

Clip Als Clip wird ein ausgeschnittener Teil einer Videoaufnahme bezeichnet.
Dieser Clip wird entweder in ein Videoprojekt aufgenommen oder aber
beispielsweise bei schlechterer Qualitat

Audiospuren In Audiospuren werden die Tone eines Videos abgelegt. Neben den
Tonen der Aufnahme ist dies in der Regel die Hintergrundmusik.
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Erstellung von Filmen mit dem Windows Movie Maker 7

Storyboard Im Storyboard werden einzelne Elemente eines Projekts hintereinander
angeordnet. Per Drag and Drop konnen einzelne Videoclips, Ubergan-
ge zwischen den Videoclips usw. in das Storyboard gezogen werden.

Y i) (1) | T zeigt zeitachse an.
- = -'h S EFUEETE
Bedin (1) Beriin (2) Bedirt {3) Berin 2003
Zeitachse Die Arbeit in der Zeitachse bildet die Alternative zur Arbeit mit dem Sto-

ryboard. Einzelne Elemente eines Clips kdnnen gekurzt, der Titel langer
angezeigt, Titel Uberlagert werden usw.

H & & g -|:12- -;_'ZI T zeigt storyboard an.

0,00 000072000 00004000 00070000 000172000 00014

— Berin {3) .
Audio Musik
2.4 Erstellung von Filmen mit dem Windows Movie Mak  er

241 Start des Programms
Nach dem Starten des Programms werden die wichtigsten Moglichkeiten angezeigt.

Bearbeitungsschritte:

» Starten Sie das Programm Windows Movie Maker . Kllcker@;le u. U. die Schaltflache

Aufgaben an. Die linke Seite zeigt die Moglichkeiten des @%gramms an.

%\ Unbenannt - Windows Movie Maker

 Datei Bearbeiten Ansicht Extras Clip \Wiedergabe ?
0 S | 2 ol |§ Aufgaben | I Sammlungen | g \-'ideoeffek{ie\ i
Videoeffekte
- Zichen Sie einen Videoeffekt auf dak
N Storyboard unten.
1. Video aufnehmen @ & i &
% 90 Grad drehen
Video von Gerat aufnehmen 2 180 Grad drehen
Video impartieren | 3% 270 Grad drehen
Bilder importieren * Absthwidien
Audio- oder Musikdateien impartieren ‘ Alteiing
2 Film bearbeiten ':5) t Alterung, sehr stark
W Alteruna, starker
Sammlungen anzeigen o £
i ) (r :_% Zeigt Zeitachse an.
Ziehen Sie Medien auf das Storyboard, um mit der Filmerstellung zu b
g >
Bereit
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8 Erstellung eines Videos mit dem Windows Movie Maker

2.4.2 Neues Projekt

Zur Erstellung eines Videofilms sollte zunéchst ein neues Projekt erstellt werden. Danach
kénnen dann Videos, Bilder und Audiodateien importiert werden. Nach der Bearbeitung des
Materials kann dann der Videofilm ausgegeben werden. Die Ausgabe kann in unterschiedli-
cher Qualitat erfolgen, da der erstellte Film unterschiedlich codiert werden kann.

Bearbeitungsschritte:

« Wahlen Sie den Menlpunkt Datei/Neues Projekt .

Alternative: Schaltfliche Neues Projekt Q
* Wahlen Sie den Menupunkt Datei/Projekt speichern

Alternative: Schaltflache Neues Projekt =

Diateiname: |Ber|in.|"-'15‘.".|'l"-'1l"-'1 V| [ Speichem l

Dateityp: |‘-"'.|'inu:||:|ws Movie Maker-Projelcte (* MSWMM) v| [ Abbrechen ]

« Speichern Sie das Projekt im dafur vorgesehenen Ordner Video ab.

243 Erstellung eines neuen Sammlungsordners

In Sammlungsordner werden Fotos, Video- und Audiodateien, die fur die Erstellung eines
Videofilms benétigt werden, zusammengestellt. Es bietet sich an, alle fur das Projekt notwen-
digen Dateien in einem Ordner zu sammeln. Es ist selbstverstandlich auch mdéglich, nachtrag-
lich noch Dateien einzufiigen. AuBerdem kann man fir ein Projekt auch Dateien aus anderen
Sammlungsordnern benutzen.

Bearbeitungsschritte: &2

+ Klicken Sie die Schaltflache Sammlungen an. Eventu%@nussen Sie rechts daneben
ebenfalls den Begriff Sammlungen auswahlen.

%L Unbenannt - Windows Movie Maker

. Datei Bearbeiten Ansicht Extras Clip \Wiedergabe ?

|E Aufgaben | ' Sammiungen |-@ Sam@'ngen

Sammlung: Sammlungen

Ziehen Sie einen Clip auf das
Storyboard unten.

* Wahlen Sie den Menupunkt Extras/Neuer Sammlungsordner

Alternative: Schaltflache Neuer Sammlungsordner

B Unbenannt - Windows Movie Maker

. Datei Bearbeiten Ansicht Extras Clip \Wiedergabe ?

|E Aufgaben | ' Sammlungen |-@ Berlin

Sammlung: Berlin

Ziehen Sie einen Clip auf das
Storyboard unten.

e Geben Sie der neuen Sammlung den Namen Berlin.
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Erstellung von Filmen mit dem Windows Movie Maker 9

2.4.4 Import von Daten in einen Sammlungsordner

Normalerweise werden Daten von einem Digitalen Camcorder, Uber eine TV-Karte usw. in
den Movie Maker Ubertragen. Damit die einzelnen Schritte nachvollzogen werden kénnen,
sollen die Daten von einem Datentrager geladen werden. Der Import von Daten von einem
Camcorder usw. wird spater separat beschrieben. Mit dem eigenen Filmmaterial kénnen Sie
dann weitere Projekte durchgefiihrt werden.

Bearbeitungsschritte:

« Klicken Sie die Schaltflache Aufgaben an. Wahlen Sie dann im Aufgabenbereich den
Menlpunkt Video importieren .

¢ Laden Sie die Datei Berlin.avi bzw. die Datei Berlin.wmv. Die Qualitat des Materials
der AVI-Datei ist deutlich besser, da keine Komprimierung vorgenommen wurde.

Datei importieren

Suchen in: |;;";‘u"|deo v| &) ¥ o -

A IE‘l:l:IBErIin..ﬁ\\ti

X3 |

- Deaktivieren Sie gegebenenfalls im Fenster Datei importieren die Option Clips fir Vi-
deodateien erstellen. Damit wird die automatische Trennung von Szenen einer Video-
datei verhindert. Normalerweise kann das Programm erkennen, wenn bei der Aufnah-
me von Videos Pausen gemacht wurden. Diese Pausen werden dann genutzt, um ein-
zelne Sequenzen zu erstellen. Sie sollten diese Moglichkeit spater ausprobieren.

Importoptionen: [ clips fiir Videodateien erstellen

e Wahlen Sie den Menipunkt Bilder importieren . Importieren Sie die folgenden Bilder

Datei importieren
Suchenin: | ) Grafik v| @ @g@ > [~

Zuletzt
werwendete D

-

Desktop Ball.JPG Brandenburger Tor2,JPG  Brandenburger Tor.JPG

< Importieren Sie Audio-Dateien. Folgende Dateien befinden sich in der Sammlung:
B Berlin - Windows Movie Maker

: Datei Bearbeiten Ansicht Extras Clip \iedergabe ?
QAW 9 o |E Aufgaben | ~ Sammiungen |-@ Berlin

Sammilung: Berlin
Ziehen Sie eine Clip auf die Zeitachse

—y N
1. Video aufnehmen (7] R
- i] 11-Yesterday
Yideo von Gerat aufnehmen g_tj 20-Lady Madonna
Video importieren Hesall
Bilder importieren HeBrandenburger Tor2

Audio- oder Musikdateien importieren *Brandenburger Tor

2. Film bearbeiten @ |@lserin
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10 Erstellung eines Videos mit dem Windows Movie Maker

245 Bildschnitt

Das Trennen einzelner Sequenzen eines Videofilms wird als Bildschnitt bezeichnet. In einem
zu erstellenden Videofilm sollen beispielsweise bestimmte Szenen nicht enthalten sein oder
zwischen einzelnen Filmsequenzen Ubergénge oder Uberschriften eingebaut werden.

Bearbeitungsschritte:

» Klicken Sie die Videodatei Berlin an und danach die Schaltflache Wiedergabe \9
Schauen Sie den Videofilm an.

e Der Film besteht aus 4 Videosequenzen (Brandenburger Tor, Hotel Adlon, Bundes-
kanzleramt, Reichstag). Diese Sequenzen sollen voneinander getrennt werden.

e Mit der Maus kénnen Sie im Film jedes Bild (Frame) tGber den Regler ansteuern.

. o
RCIORISICS @S

e Durch Anklicken der Schaltflachen Vorheriger Frame @ und NA&chster Frame @
kénnen Sie von einem Frame zum nachsten oder vorherigen wechseln.

» Zeigen Sie mit Hilfe des Reglers und der Schaltflachen das erste Bild (Hotel Adlon) des
zweiten Bereichs des Films ein. Klicken Sie die Schaltflache Clip beim aktuellen Fra-

me in zwei Clips teilen @) an. Die Abbildungen zeigen das letzte Frame der ersten
Sequenz und das erste Frame der zweiten Sequenz.

* In der Sammlung werden nun zwei Videoclips a

iE_ﬂEerIin
{EﬂEerIin (1)

e Fuhren Sie weitere Bildschnitte durch, so dass noch zwei Sequenzen entstehen.

eigt:
&

© by Werner Geers und Bildungsverlagl, Troisdorf



Erstellung von Filmen mit dem Windows Movie Maker 11

2.4.6  VideolUbergange

Zwischen zwei Sequenzen (Clips) kénnen Videolbergange eingebaut werden. Der Umgang
sollte sich in einem Film allerdings auf einen Effekt beschréanken. Der Effekt wiederum sollte
sorgfaltig ausgewahlt werden.

Bearbeitungsschritte:

e Markieren Sie im Bereich Sammlung: Berlin die Sequenz Berlin und ziehen Sie sie
mit der Maus per Drag and Drop in das Storyboard am unteren Rand des Bildschirms.
Sollte das Storyboard nicht angezeigt werden, missen Sie den Menipunkt An-
sicht/Storyboard wahlen.

hll l*' E Feigt Teitachse an.

m‘

Bedin {1) Berdin (2)

< Wahlen Sie im Aufgabenbereich den Menipunkt Videolibergange anzeigen . Es wer-
den versch|edene Effekte angezelgt

3 ,

Auflasen Auge Ausfegen, innen
« Durch einen Doppelklick auf den Effekt kdnnen Sie sich ansehen, was passieren wird,
wenn Sie diesen Effekt wahlen. &

e Ziehen Sie den Effekt Auge
» LTl () Ezagta&ltan:hse an.
-'h = ‘
Bedin {1) Berlin {3)
e Markieren Sie den ersten Clip im Storyboard und klicken Sie danach die Schaltflache
Wiedergabe im rechten Wiedergabefenster an. Die Clips und die Ubergange werden

angezeigt

« Ein Element, unabhéngig davon, ob es sich um einen Clip oder um einen Ubergang

handelt, kann nach dem Markieren Uber den Menipunkt Bearbeiten/Ausschneiden
aus dem Storyboard entfernt werden.

+ Soll kein Ubergangseffekt zwischen den Clips
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12 Erstellung eines Videos mit dem Windows Movie Maker

2.4.7 Titel und Nachspann

Ein vernunftiger Videofilm ist mit einem Titel und eventuell mit einem Nachspann ausgestattet.
Der Betrachter bekommt auf diese Weise bendétigte Informationen.

Bearbeitungsschritte:

< Wahlen Sie im Aufgabenbereich den Menipunkt Titel und Nachspann erstellen
An welcher Stelle mochten Sie einen Titel hinzufugen?

Titel am Anfang des Filmes hinzufiigen.

e Bestimmen Sie, dass ein Titel am Anfang des Filmes hinzugefligt werden soll.
%L Berlin - Windows Movie Maker

: Datei Bearbeiten Ansicht Extras Clip Wiedergabe ?

: B FE| 9 e |E Aufgaben | Sammiungen |-@ Berlin

Text fur Titel eingeben
HKlicken Sie auf "Fertig’, um den Titel zum Film hinzuzufogen.

‘ Berlin

Eine interessante Stadt

| Eine interessante Stadt

[ —
. Fertig, Titel zum Film hinzufiigen : :\_lV_ \D' & ‘.@7%3 1O
e Sie kénnen die Titelanimationen und die Schriftart und§érbe andern.
Weitere Optionen: &\&@
§
Titelanimation &ndern @

Schriftart und -farbe des Textes dndern

« Klicken Sie den Menupunkt Fertig, Titel zum Film hinzufigen an. Figen Sie danach
noch einen Nachspann am Ende des Films ein.

-M- -_ EZethEtachse an.
- = ﬂ. T W h- -
Eaﬂ"n{ﬂ

. Schauen Sie sich den Film im Vorschaufenster an. Sie kdnnen nun weitere Elemente
einflgen, z. B. Titel vor dem gewahlten (markierten) Clip auf dem Storyboard einfligen.
« Die Bearbeitungsmdglichkeiten des Materials sind natirlich noch nicht annéahernd er-
schopft. Es soll jedoch zunéchst auf dem bearbeiteten Material ein Film erstellt werden.
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2.4.8 Audio

Normalerweise wird ein Videofilm mit Ténen aufgenommen. Zusétzlich kann auf einer separa-
ten Spur ein erklarender Kommentar, eine Hintergrundmusik usw. in das Video integriert wer-
den. Sind die Hintergrundgerausche eines Videos nicht unbedingt Uberzeugend, werden sie
oftmals durch andere Tdne, beispielsweise einem Musiktitel, ersetzt.

Bearbeitungsschritte:

* Wahlen Sie den Menupunkt Ansicht/Zeitachse . Ziehen Sie den Bereich der Zeitachse

mit der Maus grofRer und klicken Sie die Schaltflache hinter dem Wort Video an.
Dadurch werden alle méglichen Audio- und Videospuren angezeigt:

e Ziehen Sie mit der Maus einen Musiktitel aus der Sammlung in die Spur Audio/Musik .

B A %, 2| 00 (o | T zeigt storyboard an. l
0,00 0000000 DODT20.00 DO00030,00 DOD040,00 00005000 DOTMT00,00 00000 pooii2000 Domit

of [ | Berin (3)

3 erin
|
Ubergang : :| |: : :
Audio Bertin— | Bedin {1} I-{Bertin {2 Berin {3
Audio/Musik i 11-Yesterday 11-¥esterday

Titeliberlagerung

| | »

« Der Titel wird in der Audiospur angezeigt. Die Tone der Audiospuren sorgen in diesem
Fall fur ein akustisches durcheinander. Es bietet sich an, die Spur Audio/Musik in das
Video zu integrieren und die normale Audiospur auszublenden.

* Wahlen Sie daher den Menipunkt Extras/Audiopegel oder klicken Sie die Schaltfla-
che Audiopegel festlegen  an. Stellen Sie den Audiopegel wie folgt ein:

=
7S

S

= T - @ ~ @/
N
Audio aus Video AudioMusik @@
N

e Geben Sie das Video wieder. Sie werden feststelle@%ass nur die eine Audiospur wie-
der gegeben wird. Die Musik lauft allerdings nocr:@%eiter, wenn der Film bereits been-
det ist. Daher muss die Audiospur gekdrzt werd@}

« Gehen Sie mit der Maus an das Ende der Spur Audio/Musik . Der Mauszeiger verwan-
delt sich in einen roten Doppelpfeil. Ziehen Sie die Audiospur kiirzer, sodass sie mit
dem Ende des Videofilms endet.

11-Yesterday

« Das Ergebnis sieht folgendermalen aus. Die Musik endet mit dem Film.
B A ®a|w

:.- T zeigt Storyboard an.
0,00 D000 0,00 Do00t20.0
| gl J

i 00700f30,00 0004000 D000'E0.00 0010000 0001hd00 000172000 00013000 00T

— _ W
-‘ | o ‘-i

vigeo O

Ubergang

Audio

Audio/Musik

Titeliiberlagerung
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14 Erstellung eines Videos mit dem Windows Movie Maker

2.4.9 Kirzen (Trimmen) von Clips

Wie bereits gezeigt wurde, lassen sich Videoclips durch Trennen. Dadurch besteht u. a. die
Moglichkeit, nicht benétigte Bereiche auszuschneiden. Eine andere Mdoglichkeit ergibt sich aus
dem Kirzen von Clips. Dabei kann ein Bereich am Anfang oder Ende eines Clips nicht ange-
zeigt werden. Der Vorgang wird auch Trimmen genannt.

Bearbeitungsschritte:

* Wahlen Sie den Menulpunkt Ansicht/Zeitachse .

« Klicken Sie den letzten Clip an. Sie kdnnen nun mit der Maus (der Mauszeiger veran-
dert sich in einen roten Doppelpfeil) den Clip am Anfang und/oder am Ende kiirzen, in-
dem Sie mit der Maus nach rechts oder links gehen. Im Vorschaufenster kénnen Sie
den Vorgang verfolgen.

a Berdin {3}

< Nicht beabsichtigte Ergebnisse kénnen Sie tber den Menipunkt Bearbeiten/Rick-
gangig wieder riickgangig machen. Machen Sie eine eventuelle Kiirzung tber den
MenUpunkt riickgangig.

2.4.10 Titel auf einem Clip

Auf einzelnen Clips kdnnen Titel eingeblendet werden. Der Betrachter kann damit auf den
Inhalt des Clips hingewiesen werden.

Bearbeitungsschritte: %
@

e Markieren Sie in der Zeitachse den letzten Clip. (5

» Waéhlen Sie im Aufgabenbereich den Menupunkt Titelsund Nachspann erstellen
Wabhlen Sie danach die Mdglichkeit Titel auf dem gev@ﬁten Clip aus.

e Geben Sie als Titel Reichstag ein und Klicken Sie%ann den Menupunkt Fertig, Titel
zum Film hinzufiigen an. Im Bereich Titeluberla%@r%ng wird angedeutet, dass ein Ti-
tel eingefugt wurde. &

E y =Y "E:' i_' EZeigtSmrvboard an. I

f00.00_00:00720,00 [A-00 40,00 00:07/00,00 0001720000007 40,00 00:0200,00_00:02 20,00 00:0240,00_00:0300.,00_ 00032
. Berlin {3)

S

(S

video O

Ubergang

Audio -

AudioMusik

Titeliberlagerung
r

« Spielen Sie den Film ab. Sie werden sehen, dass auf dem Clip der Titel angezeigt wird.
< Soll der Titel langer eingeblendet werden, muss er langer gezogen werden.

Titeliberlagerung |_E"

« Entfernen Sie den Titel auf dem Clip wieder. Sie miussen lediglich den Titel in der Spur
markieren und danach den Menulpunkt Bearbeiten/Ausschneiden wahlen.
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2.4.11 Fertigstellen eines Videofilms

Der letzte Schritt der unbedingt notwendigen Bearbeitung ist die Erstellung des Videofilms.
Der mit dem Film verbundene Zweck (Anzeigen am Computer, Veroffentlichung im Internet,
Darstellung auf einem Fernsehschirm mit Hilfe eines DVD-Players) steht dabei im Mittelpunkt
des Interesses. Selbstverstandlich kann der Film fur die bendtigten Zwecke so oft wir notwen-
dig in der jeweilig bendtigten Qualitat erzeugt werden.

Bearbeitungsschritte:

* Wahlen Sie im Aufgabenbereich im Bereich Film fertig stellen den Menipunkt Auf

Computer speichern
Bestimmen Sie zunéchst den Dateinamen und den Speicherort des Films.

1. Dateinamen fiir gespeicherten Film eingeben.

Berlin_1

2. Speicherort fiir Film wahlen,
I D \Multimedia \ideo

In n&chsten Fenster legen Sie fest,

{(#) Optimale Qualitit zur Wiedergabe auf eigenem Computer (empfohlen)

Die Einstellungsdetails und die geschéatzte Grof3e der Filmdatei werden angegeben.
Selbst ein nicht einmal 2 Minuten langer Film ist bei der gewahlten Einstellung ca.
20 MByte grof3.

Einstellungsdetails Grafie der Filmdatei

Dateityp: Windows Media Video (wMV) Geschatzter erforderlicher Speicherplatz:
Bitrate: 1,7 Mbit/s 20,80 MB @

Anzeigegrobe: 720 x 576 Pixel @@
Seitenverhéltnis: 4:3 Geschatzter verﬁj@rer Speicherplatz auf Laufwerk D:
Frames pro Sekunde: 25 9,26 GB @

&

(7Y

Klicken Sie die Schaltflache Weiter an. Im nachstg§?enster wird angegeben, wie lan-
ge die Filmerstellung ungeféhr dauert. Der Fortsg@i t bei der Erstellung des Films wird
angezeigt O

Danach koénnen Sie bestimmen, ob Sie sich den Film sofort nach Anklicken der Schalt-
flache Fertig stellen ansehen mdchten. Sie kdnnen allerdings auf nach den Fertigstel-
len des Films einen Medien-Player aufrufen und sich den Film dann ansehen.

Erstellen Sie einen weiteren Film (Berlin_1.avi)iber den Menlpunkt Auf Computer
speichern . Bestimmen Sie eventuell im zweiten Fenster, dass weitere Optionen ange-
zeigt werden sollen und wahlen Sie die angezeigte Option aus.

() Weitere Einstellungen: | PIECAIRIIAN L

Der erstellte Film kann dann von anderen Programmen, z. B. mit dem Programm Sce-
neo VCopy gelesen und auf CD oder DVD gespeichert werden. Danach kann der Film
Uber den DVD-Player auf dem Fernsehschirm ausgegeben werden.

Integrieren Sie ein erstelltes Video in eine PowerPoint-Prasentation und/oder in einer
Webseite, die Sie mit Hilfe des Programms FrontPage erstellt haben.
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