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2 Vorwort

Das Buch ,Multimdia — Grafik, Audio, Video" fihrt in die Welt der multimedialen Anwendungen
ein. Es ist geeignet fur Kurse in Berufsfachschulen, Fachgymnasien usw. und bietet die
Moglichkeit, handlungsorientiert Inhalte zu erlernen. Der besondere Clou des Buches liegt
darin, dass ausschlieBlich Freeware bzw. kostenlose Programme genutzt werden. Diese
Programme sind professionellen Programmen im Regelfall keineswegs unterlegen, kénnen
von Schilerinnen und Schilern jedoch auch auf dem heimischen Computer ohne
Verursachung von Kosten genutzt werden. Die zur Bearbeitung notwendigen Dateien (Bilder,
Videorohmaterial usw.) befinden sich auf dem beiliegenden Datentréger. Daher kdnnen die
einzelnen Bearbeitungsschritte des Buches mit den zur Verfigung gestellten Multimedia-
Dateien durchgefuhrt werden.

Das Buch ist im Wesentlichen folgendermalen aufgebaut:

=  Zunachst werden grundlegende Bemerkungen zu den Multimedia-Hardwarebestandteilen
eines Computers gemacht. Einzelne Anschliisse, deren Zweck und Nutzung, werden
beschrieben. Danach durfte der Anschluss von verschiedenen Geréaten (Digitalkamera,
Digitaler Camcorder, Videorecorder usw.) an einen Computer kein Problem mehr
darstellen.

= Theoretische Grundlagen uber Grafiken und Bilder, Grafikformate usw. bilden den
Einstieg in die Grafikbearbeitung. Bilder werden danach in verschiedenster Art bearbeitet,
z. B. werden Bereiche ausgewahlt, Malwerkzeuge eingesetzt, Bilder in ihrer Darstellung
verandert, Texte eingefugt, Bilder Uber Filter veréandert dargestellt usw.

= In der Audiobearbeitung werden neben der Beschreibung der theoretischen Grundlagen
der Audioformate Audiodateien wie MP3-Dateien usw. erstellt. Die Anpasssung der
Lautstarke einzelner Dateien sowie die Wiedergabe und optiomale Verwaltung von
Audiodateien tber Medien-Player werden ebenfalls beschrieben.

= Die Videobearbeitung bis hin zur Erstellung von Videofilmen, die auf einem DVD-Player
wiedergegeben werden kdonnen, wird im Kapitel Video beschrieben. Auch hierbei werden
die theoretischen Grundlagen beschrieben. Videorohmaterial wird geschnitten, Titel und
ein Nachspann werden eingefugt, Videoeffekte wie das Aufhellen von Videorohmaterial
werden genutzt usw.

= Einige Kapitel, wie etwa das Komprimieren von Textdateien oder das Erstellen von pdf-
Dateien werden aus Platzgriinden auf dem beiliegenden Datentrager gespeichert.

Neueste Informationen, eventuelle Anderungen und Verbesserungen, die sich beispielsweise
durch Updates der Programme ergeben, kdnnen Sie Uber das Internet unter der folgenden
Adresse abrufen:

http://www.werner-geers.de

Fir die Arbeit mit diesem Buch wiinsche ich Ihnen viel SpaRR. Der Erfolg wird sich bei einer
verniinftigen Arbeit mit dem Buch und den Programmen sicher einstellen.

Papenburg, im Juni 2004 Werner Geers
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